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УЧЕБНАЯ ПРОГРАММА КУРСА


«РАБОТА В ПРОГРАММЕ ADOBE  ILLUSTRATOR»

Объем – 32 академических часа


Предлагаемый курс обучения предназначен как для пользователей ПК, стремящихся освоить возможности современных компьютерных технологий, так и для профессионалов в области дизайна и верстки. Наряду с другими векторными пакетами, данная программа ILLUSTRATOR – продукт фирмы ADOBE – позволяет в ходе работы тесно взаимодействовать с другими графическими пакетами этой же фирмы, такими как PHOTOSHOP, PAGEMAKER, PREMIER, INDESIGN, что открывает новые возможности для работы с растровой и векторной графикой. Именно поэтому многие полиграфические фирмы и студии предпочитают работать со специалистами, владеющими ADOBE ILLUSTRATOR. В ходе занятий слушатели выполняют ряд практических заданий под руководством высококвалифицированных в области компьютерного дизайна преподавателей-практиков. 


По окончании обучения выпускники получают удостоверение установленного образца и могут  работать по специальностям «художник-дизайнер», «верстальщик», «дизайнер-верстальщик», «верстальщик-макетчик». Область применения знаний – различные полиграфические фирмы, РА, дизайн-студии, издательства, типографии, а также отделы информационных технологий различных компаний и холдингов. 

1. Введение

1.1. Общие понятия о компьютерном дизайне.

1.2. Особенности применения в полиграфии.

1.3. Применение компьютерной графики, графические редакторы.

1.4. Векторная и растровая графика.

1.5. Цветовые модели: RGB CMYK.

1.6. Программа Adobe Illustrator: состав, особенности, использование в полиграфии и Internet.

1.7. Рабочая область программы.

1.8. Практика: выполнение упражнений + д/з: разработка фирменного стиля.

2. Особенности интерфейса Adobe Illustrator, преобразование объектов.

2.1. Панель инструментов TOOL.

2.2. Работа с палитрами, палитра NAVIGATOR.
2.3. Способы создания объектов, выделение и преобразование.
2.4. Масштабирование объектов.
2.5. Вращение, искажение, смещение, зеркальное отображение.
2.6. Практика: создание форм, работа с объектами.
3. Инструменты свободного рисования. Работа с кривыми.

3.1. Кривые Безье.

3.2. Создание контуров с помощью инструментов Карандаш, Перо.

3.3. Ввод текста в документ, выборка свойств.

3.4. Создание контурного текста.

3.5. Практика: создание элементов визитки, логотипа.

4. Работа с текстом.
4.1. Ввод текста в документ, выборка  свойств, изменение атрибутов.

4.2. Создание колонок текста.

4.3. Создание контурного текста.

4.4. Обтекание текстом изображения.

4.5. Ввод текста вдоль заданного пути.

4.6. Практика: создание визитки, логотипа, штампа.

5. Природа цвета, способы окрашивая объектов.

5.1. Цветовые модели.

5.2. Способы окрашивания моделей.

5.3. Инструменты работы с цветом.

5.4. Использование шаблонов и градиентов.

5.5. Работа с кистями, изменение параметров.

5.6. Практика: создание композиции буклета, открытки, календаря.

6. Работа с растровыми изображениями.

6.1. Импорт растровых изображений.

6.2. Редактирование.

6.3. Маскирование.

6.4. Трассировка.

6.5. Сочетание графики ILLUSTRATOR и PHOTOSHOP;

6.6. Практика: создание коллажа.

7. Работа со слоями.

7.1. Создание.

7.2. Перемещение.

7.3. Блокировка.

7.4. Просмотр.

7.5. Вставка.

7.6. Объединение.

7.7. Практика: создание буклета, открытки, календаря.

8. Печатание и цветоделение.

8.1. Обзор процесса печати.

8.2. Печатные устройства.

8.3. Полутоновые растры.

8.4. Частота растра.

8.5. Цветопередача.

8.6. Создание цветоделений.

8.7. Практика: печать полиграфической продукции.
