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УЧЕБНАЯ ПРОГРАММА КУРСА
«РАБОТА В ПРОГРАММЕ Adobe Photoshop»

Объем - 32 академических часа
Стремление к развитию знаний, навыков и совершенствования в области полиграфии и Интернета, дают возможность слушателям нашего Учебного центра освоить практические задачи подготовки графических изображений. 

Предлагаемый курс обучения предназначен для работы с растровой графикой и ее творческой, художественной обработкой, а также создания высококачественных анимационных изображений и фотомонтажом. Особое внимание квалифицированные преподаватели, имеющие большой опыт практической работы, уделяют созданию коллажей - динамике наложения теней с учетом спецэффектов на слоях (имитация рельефа, освещение, обводка контура изображения). Слушатели курса научатся восстанавливать поврежденные фотоснимки, превращение черно-белых фотографий в цветные т.е. освоят технику ретуширования с помощью инструментов («Штамп», «history brush»). В дальнейшем это позволяет самостоятельно создавать и редактировать графические изображения, что необходимо для выполнения макетов обложек книг, визиток, фирменных бланков, создания логотипов и открыток. 

Методы обучения основаны на активном вовлечении слушателей в учебный процесс с использованием качественных методических материалов. Занятия проходят в непринужденной творческой атмосфере в  удобное для абитуриентов время. 

По окончании обучения выпускники получают удостоверение установленного образца и могут успешно трудоустроиться в престижные рекламные агентства, полиграфические фирмы,  издательства и отделы информационных технологий различных компаний и холдингов по специальностям «художник-дизайнер», «WEB-дизайнер», «верстальщик», «верстальщик-макетчик», «верстальщик-дизайнер».

     Освоив курс данной программы, который пользуется неизменной популярностью у слушателей, Вы сможете усовершенствовать свои знания, изучив комплексную программу «Компьютерная графика».

1. Введение.

1.1. Введение. Назначение и применение системы. Виды и форматы изображений. Особенности растровых изображений. Параметры растровых изображений. 
1.2. Отличия PhotoShop 8 от предыдущих версий. 

1.3. Настройки системы. Организация палитр. 

1.4. Открытие и закрытие изображения. Изменение размеров изображения. Способы интерполяции. Изменение размеров канвы.
1.5. Обрезка изображения. 

1.6. Отмена действий.

1.7. Обзор способов выделения областей изображения.

2. Техника выделения областей изображения.

2.1. Инструменты выделения. Управление параметрами инструментов.

2.2. Дополнение, вычитание и пересечение областей выделения.

2.3. Приемы выделения областей сложной формы.

2.4. Модификация выделения командами Select-Transform selection; Select-Feather и Select-Modify.

2.5. Действия с выделенной областью: масштабирование, поворот, искажение выделенной области.

2.6. Коррекция области: изменение яркости и контраста.

2.7. Использование линейки, сетки, направляющих при выделении.
3. Создание многослойного изображения.

3.1. Зачем нужны слои. 
3.2. Способы создания слоя. Работа со слоями. Параметры слоя. 

3.3. Управление слоями с помощью палитры Layers.

3.4. Особенности работы с многослойным изображением.

3.5. Связывание слоев. Трансформация содержимого слоя.

3.6. Создание коллажей.

4. Работа со слоями многослойного изображения.

4.1. Объединение слоев в наборы Layer Set.

4.2. Текстовые слои.

4.3. Спецэффекты на слоях: создание тени, ореола, имитация рельефа, обводка контура изображения.

4.4. Слияние слоев.

5. Техника рисования.
5.1. Инструменты свободного рисования. Использование кистей, аэрографа, карандаша, ластика.
5.2. Выбор цвета кисти. Цветовые модели. Библиотеки Pantone.

5.3. Выбор формы кисти. Подключение библиотек кистей. Создание новой кисти.
5.4. Выбор параметров кисти. Непрозрачность, режимы наложения. Особенности работы с графическим планшетом.
5.5. Закраска областей.

5.6. Создание градиентных переходов.

5.7. Применение фильтров для имитации различных техник рисования.

6. Техника ретуширования.

6.1. Чистка и восстановление деталей изображения с помощью инструмента  «штамп».

6.2. Использование инструмента «history brush».

6.3. Использование инструментов коррекции изображения.

6.4. Применение фильтров для размытия, повышения резкости и имитации световых эффектов.
7. Выполнение сложного монтажа.

7.1. Общие сведения о каналах. Виды каналов. Создание и сохранение альфа-каналов.
7.2. Использование маски слоя для качественного монтажа.

7.3. Создание контура обтравки с помощью инструмента Path (контур) и его использование в издательских системах. 
7.4. Основные операции коррекции изображения.

7.5. Использование корректирующих слоев для неразрушающей коррекции. 

8. Сканирование и коррекция изображения.
8.1. Приемы сканирования. Выбор параметров. Понятие разрешающей способности и линеатуры растра. 
8.2. Особенности сканирования прозрачных и непрозрачных материалов. Причины появления муара. Борьба с муаром.
8.3. Выбор параметров коррекции исходя из применения изображения. Особенности коррекции для полиграфии и Интернет. Настройка точки черного, точки белого и гаммы изображения.
8.4. Использование фильтров для стилизации изображения.

8.5. Преобразование цветовых моделей. Выполнение цветоделения.

8.6. Сохранение файла. Форматы графических файлов.

Зачет (собеседование).

