Институт Современного Управления и Бизнеса

тел. 789-32-94, 628-61-32, 628-61-23
УЧЕБНАЯ ПРОГРАММА КУРСА
«РАБОТА В ПРОГРАММЕ AUTOCAD»

Объем - 36 академических часов


Данная программа обучения предназначена для освоения возможностей автоматизации процесса разработки проектной и конструкторской документации. Основное назначение системы Autocad - создание чертежей для проектов различных предметов. Это могут быть предметы интерьера - столы, стулья, кресла и т.д., или проекты различных механизмов (чертежи самолетов полной сборки, начиная с простейших болтов и гаек), а также разработка электрических схем-макетов. Методы обучения основаны на активном вовлечении слушателей в учебный процесс с использованием качественных методических материалов. Занятия проходят в непринужденной творческой атмосфере в  удобное для абитуриентов время. 


Слушатели предлагаемого курса познакомятся с приемами практического вычерчивания и видами чертежей, такими как строительные, машиностроительные и многими другими. Квалифицированные преподаватели, имеющие большой опыт практической работы расскажут о возможностях трехмерной графики в системе Autocad на примере твердотельного моделирования объектов.


В дальнейшем это позволит самостоятельно разрабатывать различного вида чертежи и проекты дизайн-макетов для производства кухонной мебели, мебели для офисов, а также других предметов интерьера и многое другое. 


По окончании обучения выпускники получают удостоверение установленного образца и могут трудоустроиться в проектно-строительные, торговые компании по продаже отделочных материалов для дома и офиса, а также в дизайн-студии по следующим специальностям: «помощник дизайнера в группу дизайнерских разработок», «дизайнер-разработчик» «художник-дизайнер».


Освоив курс данной программы, который пользуется неизменной популярностью у слушателей, Вы сможете усовершенствовать свои знания, изучив комплексную программу «Компьютерный дизайн».

1. Введение в систему AutoCAD.

1.1. Назначение пакета, его возможности.

1.2. Загрузка системы. Стартовое диалоговое окно.

1.3. Области экрана. Мировая и пользовательские системы координат. Меню, строки и панели инструментов. Первоначальная настройка.

1.4. Командные строки, текстовое окно, диалог с программой. Особенности работы в AutoCAD.

1.5. Завершение работы и сохранение изображений. Типы файлов, используемые в AutoCAD.

2. Создание чертежа - основное назначение AutoCAD.

2.1. Открытие существующих чертежей. Действия при возникновении проблем.

2.2. Создание новых чертежей. Вставка готовых чертежей или их фрагментов. Вставка рисунков. Внешние ссылки. Основные различия векторной и растровой графики.

2.3. Обновление и регенерация чертежа.

2.4. Команды зумирования и панорамирования изображений.

2.5. Способы ввода координат.

2.6. Отмена ошибочных команд. Возврат команд.

3. Основные свойства объектов.

3.1. Назначение слоев. Создание слоев и работа с ними.

3.2. Смысл использования цвета объектов в чертежах.

3.3. Выбор и загрузка типа линии. Назначение типа линии объектам.

3.4. Возможности редактирования свойств объектов.

4. Графические примитивы как основа изображений.

4.1. Простые примитивы и их построение.

4.2. Составные примитивы: построение и расчленение.

5. Сложные графические примитивы.

5.1. Особенности работы с полилинией.

5.2. Особенности работы с мультилинией.

5.3. Особенности работы со штриховкой.

6. Инструментарий редактирования изображений.

6.1. Команды редактирования.

6.2. Редактирование с использованием ручек (засечек).

7. Настройки режимов и приемы практического вычерчивания (на примере чертежа схемы). 

7.1. Условность единиц измерения и масштабирования изображений.

7.2. Механизм объектных привязок.

7.3. Назначение и настройка границ изображения.

7.4. Стандартные форматы чертежей.

8. Возможности системы, обеспечивающие эффективную работу с большим и сложным изображением на сравнительно маленьком экране (на примере чертежа схемы). 

8.1. Механизм выбора объектов (циклический выбор, ключи выбора, фильтры выбора объектов).

8.2. Группирование объектов.

8.3. Создание поименованных видов.

9. Формирование чертежа как конструкторского документа (на примере чертежа схемы).

9.1. Пространство листа (в отличие от пространства модели).

9.2. Введение текстовой информации.

9.3. Работа в окне текстового редактора AutoCAD.

10. Создание и использование блоков (на примере основной надписи чертежа).

10.1. Преимущества использования блоков в чертежах.

10.2. Создание и вставка блоков.

10.3. Атрибуты блоков, их создание и редактирование.

10.4. Использование внешних блоков.

10.5. Создание файлов-шаблонов.

11. Создание пользовательских систем координат и приемы работы с ними (на примере строительного чертежа).

11.1. Многократное создание пользовательских систем координат.

11.2. Способы обводки чертежа, выполненного в тонких линиях.

12. Простановка размеров на чертежах (на примере строительного чертежа).

12.1. Настройка размерных стилей.

12.2. Выполнение одиночных размеров, размеров от общей базы и размерных цепей.

12.3. Редактирование размеров.

13. Особенности настройки режимов черчения и размерных стилей (на примере машиностроительного чертежа).

13.1. Особенности настройки размерных стилей.

13.2. Нанесение размеров и предельных отклонений.

13.3.Указание на чертежах допусков формы и расположения поверхностей.

14. Получение твердой копии чертежа (на примере машиностроительного чертежа). 

14.1. Возможности вывода на принтер/плоттер изображений, созданных в AutoCAD.

14.2. Настройка опций диалогового окна Print/Plot Configuration.

15. Оценка возможностей трехмерной графики в AutoCAD (на примере твердотельного моделирования объектов).

15.1. Трехмерный объект как объединение поверхностей или твердых тел.

15.2. Твердотельные примитивы.

15.3. Команды построения составных объектов.

15.4. Отображение трехмерных объектов на экране.

