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УЧЕБНАЯ ПРОГРАММА КУРСА
«РАБОТА В ПРОГРАММЕ Corel DRAW»

Объем - 32 академических часа
Разработанная специалистами нашего Учебного центра программа обучения по данному курсу позволяет слушателям в полной мере раскрыть возможности структуры системы Corel Draw, освоить приемы обработки графических изображений.

Предлагаемый курс обучения предназначен для работы с любыми видами компьютерной и векторной графики, такими популярными как «Вектор», «Кривая Бизье» (вид кубической графики) и многими другими. Слушатели выполняют ряд практических заданий под руководством высококвалифицированных преподавателей, имеющих большой опыт практической работы, и с помощью их советов, рекомендаций и набора полезных методик закрепляют полученный материал. В дальнейшем это позволяет самостоятельно создавать и редактировать графические изображения, что необходимо для выполнения макетов обложек книг, визиток, фирменных бланков, создания логотипов и открыток. 

Методы обучения основаны на активном вовлечении слушателей в учебный процесс с использованием качественных методических материалов. Занятия проходят в  удобное для абитуриентов время. 

По окончании обучения выпускники  получают удостоверение установленного образца и могут  трудоустроиться в престижные рекламные агентства, полиграфические фирмы,  издательства и отделы информационных технологий различных компаний и холдингов по специальностям «художник-дизайнер», «WEB-дизайнер», «верстальщик», «верстальщик-макетчик», «верстальщик-дизайнер».

Освоив курс данной программы, который пользуется неизменной популярностью у слушателей, Вы сможете усовершенствовать свои знания, изучив комплексную программу «Компьютерная графика».

1. Введение в компьютерную графику. Основы работы с программой.  

1.1. Применение компьютерной графики. Графические редакторы. Векторная и растровая графика.

1.2. Программа CorelDraw : состав, особенности, использование в полиграфии и Internet.

1.3. Настройка программного интерфейса.

1.4. Способы создания графического изображения в CorelDraw 

1.5. Графические примитивы.

1.6. Выделение и преобразование объектов.

1.7. Практическая работа 1. Создание графических примитивов.

2. Навыки работы с объектами.

2.1. Управление масштабом просмотра объектов.

2.2. Режимы просмотра документа.

2.3. Копирование объектов.

2.4. Упорядочение размещения объектов.

2.5. Группировка объектов.

2.6. Соединение объектов.

2.7. Логические операции.

2.8. Практическая работа 2. Создание элементов дизайна.

3. Редактирование геометрической формы объектов.

3.1. Типы объектов: графические примитивы и свободно редактируемые объекты.

3.2. Изменение геометрии объекта с помощью инструмента редактирования формы.

3.3. Разделение объектов с помощью инструмента-ножа.

3.4. Удаление части объекта с помощью инструмента-ластика.

3.5. Практическая работа 3. Создание элементов рекламного  блока.

4. Создание и редактирование контуров.

4.1. Создание объектов произвольной форы. Свободное рисование и кривые Безье.

4.2. Навыки работы с контурами.

4.3. Настройка контура.

4.4. Создание и редактирование художественного контура.

4.5. Практическая работа 4. Создание этикетки.

5. Работа с цветом.

5.1. Природа цвета.

5.2. Цветовые модели. Простые и составные цвета.

5.3. Способы окрашивания объектов.

5.4. Прозрачность объекта.

5.5. Цветоделение. 

5.6. Практическая работа 5. Создание рекламного блока.

6. Средства повышенной точности.

6.1. Линейки.

6.2. Сетки.

6.3. Направляющие.

6.4. Точные преобразования объектов.

6.5. Выравнивание и распределение объектов.

6.6. Практическая работа 6. Создание макета обложки книги.

7. Разработка фирменного стиля.

7.1. Создание логотипов.

7.2. Разработка фирменных бланков.

7.3. Правила оформление визиток.

7.4. Работа с текстом.

7.5. Практическая работа 7.  Создание логотипов. Разработка визитки. 

8. Оформление текста.

8.1. Виды текста: простой и фигурный текст.

8.2. Фигурный текст. Создание, редактирование, форматирование, предназначение.

8.3. Размещение текста вдоль кривой.

8.4. Редактирование геометрической формы текста.

8.5. Простой текст. Создание, редактирование, форматирование, предназначение.

8.6. Навыки работы с текстовыми блоками.

8.7. Практическая работа 8.  Создание печатей.  Дизайн текста.

9. Планирование и создание макета.

9.1. Настройка документа.

9.2. Планирование макета.

9.3. Создание макета.

9.4. Практическая работа 9. Создание рекламного блока. Разработка упаковки.

10. Работа с растровыми изображениями.

10.1. Импорт растровых изображений.

10.2. Редактирование растровых изображений.

10.3. Фигурная обрезка.

10.4. Трассировка растровых изображений.

10.5. Форматы векторных и растровых изображений.

10.6. Практическая работа 9. Создание открытки.

11. Использование спецэффектов.

11.1. Добавление перспективы.

11.2. Создание тени.

11.3. Применение огибающей. 

11.4. Деформация формы объекта.

11.5. Применение объекта-линзы.

11.6. Оконтуривание объектов.

11.7. Эффект перетекания объектов.

11.8. Придание объема объектам. 

12. Печать документа. Итоговая работа. 

12.1. Планирование и создание макета с использование всех элементов CorelDraw.

12.2. Подготовка макета к печати. 

12.3. Настройка параметров печати. 

12.4. Режим цветоделения.

12.5. Итоговая  работа. Разработка упаковки, фирменного стиля, обложки, рекламного блока (по выбору слушателя).  

Зачет (собеседование).

