Институт Современного Управления и Бизнеса

тел. 789-32-94, 628-61-32, 628-61-23
УЧЕБНАЯ ПРОГРАММА КУРСА
«ПОДГОТОВКА МАКЕТОВ В СИСТЕМЕ PageMaker»

Объем - 32 академических часа

Предлагаемый курс обучения предназначен для слушателей, стремящихся освоить возможности современных издательских систем. Слушатели выполняют ряд практических заданий под руководством высококвалифицированных преподавателей, имеющих большой опыт практической работы, и с помощью их советов, рекомендаций и набора полезных методик закрепляют полученный материал. В дальнейшем это позволяет самостоятельно выполнять компьютерную верстку публикаций на начальном этапе составления оригинал-макетов различных изданий газет, журналов, брошюр, буклетов и листовок. Программа PageMaker обеспечивает полный цикл работ в малой типографии.

Методы обучения основаны на активном вовлечении слушателей в учебный процесс с использованием качественных методических материалов. Занятия проходят в непринужденной творческой атмосфере в  удобное для абитуриентов время. 

По окончании обучения выпускники  получают удостоверение установленного образца и могут трудоустроиться в рекламные агентства, полиграфические фирмы,  издательства и отделы информационных технологий различных компаний и холдингов по специальностям «художник-дизайнер», «WEB-дизайнер», «верстальщик», «верстальщик-макетчик», «верстальщик-дизайнер» .

Освоив курс данной программы, который пользуется неизменной популярностью у слушателей, Вы сможете усовершенствовать свои знания, изучив следующую по сложности программу издательских систем «Quark ХPress» или комплексную программу «Компьютерная верстка».

1. Запуск, основные элементы окна Adobe Page Maker.

2. Основные приемы работы с публикациями.

3. Создание и открытие публикаций.

4. Установка значений основных параметров.

5. Создание публикаций на основе шаблона.

6. Сохранение публикаций.

7. Формирование документа в Adobe Page Maker.

8. Установка параметров страниц.

9. Изменение параметров документа в существующей публикации.

10. Нумерация страниц.

11. Колонтитулы.

12. Работа с текстом в Adobe Page Maker. Ввод и выделение текста с помощью инструмента «текст». Импорт текста. Размещение текста на страницах. Форматирование текста. Переключение между редактором материалов и режимом верстки.
13. Компоновка и оформление текста. Установка параметров текста. Понятие трекинга и кернинга. Перенос и выключка. Установка параметров абзаца.

14. Работа с изображениями и текстовыми блоками.

15. Создание и удаление объектов.

16. Одновременная работа с текстом и объектами.

17. Верстка текста с иллюстрациями.

18. Включение изображений в текст.

19. Обработка изображений и управление графическими файлами.

20. Создание цветов в публикации, управление цветами.

Зачет (собеседование).
