Институт Современного Управления и Бизнеса

тел. 789-32-94, 628-61-32, 628-61-23
УЧЕБНАЯ ПРОГРАММА КУРСА
«Quark XРress»

Объем - 36 академических часов

Программа  обучения данного курса связана с решением ряда сложных практических задач разработки компьютерной верстки, макетирования и подготовки к выводу издания книг, газет и журналов. Эта программа обеспечивает полный цикл работ в большой и средней типографии. 

На занятиях квалифицированные преподаватели, имеющие большой опыт практической работы, подробно расскажут слушателям о типах расширений («extension»), познакомят с видами оформления обложек книг, журналов и работу с палитрой «Document Layout». Также за период обучения большое внимание уделяется особенностям газетной верстки и технологии печати (Adobe Acrobat) с помощь файлов Post Script. Полученные знания помогут слушателям на практическом опыте убедиться в высокой эффективности данной программы. В дальнейшем это позволит слушателям самостоятельно разрабатывать компьютерную верстку и проекты макетов издания различных вариантов газет, журналов, книг и многое другое. 

Методы обучения основаны на активном вовлечении слушателей в учебный процесс с использованием качественных методических материалов. Занятия проходят в непринужденной творческой атмосфере в  удобное для абитуриентов время. 

По окончании обучения выпускники получают удостоверение установленного образца и могут  трудоустроиться  в рекламные агентства, полиграфические фирмы,  издательства и отделы информационных технологий различных компаний и холдингов по специальностям «художник-дизайнер», «WEB-дизайнер», «верстальщик», «верстальщик-макетчик», «верстальщик-дизайнер».

Освоив курс данной программы, который пользуется неизменной популярностью у слушателей, Вы сможете усовершенствовать свои знания, изучив комплексную программу «Компьютерная верстка».

1. Введение.

1.1. Основные сведения об издательских системах, терминология, основы полиграфии. 

1.2. Место системы Quark Press, версии системы, особенности установки и настройки.

1.3. Настройка системных палитр.

1.4. Основные приемы работы с блоками: создание, перемещение, изменение, удаление.

2. Макетирование буклета.

2.1. Страница и ее компоненты. Задание параметров страницы. 

2.2. Макетирование буклета. Создание текстовых и графических блоков. Точное задание размеров.

2.3. Связывание текстовых блоков в цепочки.

2.4. Ввод информации в текстовые и графические блоки. Форматы файлов. Решение проблемы несовместимости форматов текстовых файлов. Сохранение файла.

3. Верстка буклета. Работа с текстовой и графической информацией.

3.1. Форматирование текста, использование управляющей палитры и системы меню. Ввод спецсимволов. Основные правила верстки.

3.2. Основные сведения о шрифтах. Типы шрифтов. Шрифты TrueType и Type. Метрика шрифта. Подбор шрифта.  

3.3. Расстановка переносов в текстах на русском языке: ручной и автоматический перенос. Возможности  системы при расстановке переносов на английском языке. 

3.4. Использование декоративных элементов оформления: буквица,  виньетки,  линии, 

4. Верстка иллюстраций. Контроль публикации при подготовке к печати.

4.1. Работа с иллюстрациями. Требования к иллюстрациям. Основные клавиатурные сокращения.

4.2. Монтаж страниц публикации. Понятие «спуска полос». 

4.3. Контроль публикации: проверка наличия иллюстраций, шрифтов. 

4.4. Преобразование текста в кривые и обработка узлов.

4.5. Изменение формата публикации.

5. Технологии печати. Создание файлов PostScript. Технология Adobe Acrobat.

5.1. Подготовка файла к переносу для удаленного вывода. Сбор всех необходимых компонентов в одной папке.

5.2. Печать на принтер: виды принтеров, параметры печати, особенности печати на PostScript-принтерах. 

5.3. Параметры вывода цветоделенных форм.

5.4. Этапы создания файла в формате Acrobat PDF, настройки программы Acrobat Distiller.

6. Работа с журналом.

6.1. Создание обложки. 

6.2. Цвет: цветовое решение, фон,  создание собственной  цветовой палитры. 

6.3. Простые, составные и смешанные цвета: особенности задания параметров и цветоделения. 

6.4. Макетирование страниц журнала. Особенности верстки «в обрез».

6.5. Создание и использование обтравочного контура.

6.6. Выравнивание и упорядочивание блоков.

7. Работа с журналом (окончание).

7.1 Верстка журнала. Создание и использование стилей.

7.2. Обтекание текстом графики. Сложные случаи обтекания.

7.3. Упорядочивание и выравнивание блоков.

7.4. Основные правила сложного макетирования.

7.5. Зачем нужен треппинг (цветовые ловушки).

7.6. Получение «снимка» страницы в формате EPS.

8. Газета формата A3.

8.1. Макетирование газеты с использованием мастер-шаблона. 

8.2. Создание и использование модульной сетки.

8.3. Особенности газетной верстки, основные приемы верстки.

8.4. Создание таблицы стилей.

9. Газета (окончание).

9.1. Оформление сносок, подрисуночных подписей, врезок.

9.2. Работа с таблицами. Приемы создания таблиц.

9.3. Колонтитулы и колонцифры. Печать с разбиением.

10. Книга.

10.1. Разработка структуры книги с применением нескольких мастер-шаблонов.

10.2. Работа с палитрой Document Layout. 

10.3. Импорт стилевого оформления из другой публикации.

10.4. Быстрое форматирование с использованием стилей.

10.5. Управление спецификациями H&Js.

11. Книга (продолжение).

11.1. Работа с таблицами и формулами. 

11.2. Использование вложенных изображений.

11.3. Управление раскладкой макета, монтаж вкладок.

12. Книга (окончание).

12.1. Оформление обложки книги. 

12.2. Создание колонтитулов.

12.3. Оглавление.

12.4. Создание и использование библиотек элементов.

12.5. Объединение нескольких публикаций.

12.6. Понятие extension (расширение) Quark Press. Типы расширений и управление ими. 

Зачет (собеседование).

